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ue 
sono! Foi assim que 
ficou todo mundo por aqui só de ver a Marjorie 


desvendar o mistério dos pesadelos de Elliot e Claris, os nossos 
amigos de Nights, jogaço da Sega! Valeu a pena, galera! Além de 
termos detonado o jogo, quando acabou esse negócio de 
pesadelo tava todo mundo de cara nova na revista! Saca só o 
visual da galera da pesada aí abaixo na página. Ufa, os caras 
deram uma senhora melhorada na aparência. Com alguns 
problemas, é claro, pois o Baby ainda insiste em andar rasgado, 
achando que é o Hulk. Mas o melhor da festa, o novo visual deste chefinho que vos fala, 
ficará como surpresa para o mês que vem. O japa e o americano vieram de embalo e 
disseram que só aparecem de cara nova junto comigo. Enquanto isso, vocês vão poder ficar 
curtindo um monte de jogaços. O Golpe Final traz toda a pancadaria de Sonic The Fighters, 
para arcade. Outra briga boa é o The King of Fighters '96, que está estourando no Neo Geo. 
The Need for Speed arrasa no P.Station, com sua primeira versão, e no PC, com o Special 
Edition. Além disso, tem Motortoon 2 (P.Station) detonado e Virtua Fighter Kids e 
Bomberman para Saturn. Me aguardem, vem 
aí beleza pura, chefinho novo! 
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Bom dia, 
galera. Bom 
dia? Nem 
Tanto. Hoje 
vamos começar 
com um erro 
que me deixou 
especialmente 
enfurecido. E 
não é que 
escreveram 
“japoneza”, 
com Z, na 
edição passada? 
Aconteceu na matéria 
sobre o jogo Iron 
Storm, para Saturn, 
que saiu na pág. 26. 
Era melhor escrever 
logo Campanha dos 
Japas, cara! Mexeram 
comigo! Bom, mas 
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tentando voltar a 
minha serenidade 
oriental, vamos 
corrigir algumas 
pequenas mancadas. 
Na matéria do Double 
Dragon, para PStation 
(pág. 35), duas 
legendas saíram sem a 
indicação correta dos 
movimentos. No golpe 
de Marian, o correto é 
fazer 4? + botão. Na 
dica do Dalton, o lance 
é o seguinte: use X ou 
O várias vezes para dar 
o combo. De resto, 
galera, eu e um monte 
de leitores queremos 
saber como se faz para 
habilitar os secretos 
em UMK 3 (Saturn)! 










BABY BETINHO 


Dº: dos tempos de 

marasmo (o que 
para o Baby quer dizer 
falta de jogos de luta) 
as coisas começaram 
a esquentar de 
novo. No 
fim do 










começaram a 
pintar novidades quentes, 
como Star Gladiator e Sonic 

The Fighters. Na última hora, 

pintou o melhor da festa: o 

King 96. Baby promete muitos 

golpes para o mês que vem. 


RECOMENDADOS 
KING OF FIGHTERS '96 
SONIC THE FIGHTERS 

» STREET F. ZERO 2 
STAR GLADIATOR 





MARCELO KAMIKAZE 


re do japinha 
este mês foi sair por 
aí à caça do tesouro, ou 
melhor, dos tesouros do 
SNes. Também, os jogos 
para o console estão 
ficando tão raros que o que 
pinta já é 
considerado um 
tesouro. Na tela do 
nosso crânio 
japonês (com S) 
rolou também 
Shining Wisdom e 
Iron Storm. 

















SHINING WISDOM 
TREASURE HUNTER G 
HUDRA'S TREASURE 
IRON STORM 


MARJORIE BROS 


gata resolveu pôr a 

galera pra babar de todo 
jeito. Além desse novo 
shortinho enlouquecedor, 
mostrou que sabe tudo de 
corrida jogando as duas 
versões de Need for 
Speed (P.Station e PC). 
Também mandou bala nos 
dois detonados, arrasando 
na corrida maluca e 
entrando para os sonhos 
de todo mundo. Pra 
descansar, bateu um Mario 
64. Ninguém segura a 
gata SGP! 


RE E 
NEED FOR SPEED 
MARIO 64 


NIGHTS 
MOTORTOON 2 


















Você se liga em Tekken 2? Pois é, esperamos que o Robson Nascimento 
Cruz, de Salvador, BA, goste. Esse foi o prêmio que ele ganhou, por cortesia 
da Games Station, com seu desenho para a seção dos feras do traço 


















detonando com esse desenho do Karlson Gracie 
Nunes de Oliveira, da cidade de Paulista 


Lá de Porto Velho, 


Oliveira, Ô Marcelo, 

será que você é 
primo do Jabes e | 

desenhou o cara ? 








As cartas para esta seção 
[Tua 
com nome completo, telefone, 
idade, endereço e o CPF do 
leitor ou de seu responsável 





Parece que o minotauro do Cleiton 
Aa. Rodrigues da Silva, de São Miguel 
e Paulista, SP. não anda muito 
Ré satisfeito com o chefe... 























essa todo mundo quer! Bola dentro 
do Ricardo Francisco da Costa, 
de Lagoa da Prata, MG 


Francisco de Sá Neto, de Porto 
Alegre, RS, fez o chefe virar colorado e 
sair detonando gremistas. Que é isso, 
cara, o chefe é contra a violência... 


Cheio de desejo de justiça, o 


mineiro Eber Ferreira Queiroz, 
de Lagoa Santa, MG, botou o 
lobo no deserto 






) N 
Lá do bairro da boemia carioca, 
Vila Isabel, vem o desenho do 
Leonardo da Cunha Maia, do Rio 
de Janeiro 








As maiores 
novidades em 
games 
« Aparelhos em geral 


« Cartuchos, CD's 


NETUNIA 


[LR SR A 


FONE: (011) 
825-.7600 


ETA 
825-7653 


Aceitamos cartões 
Visa e Credicard 
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DE TANABI 


Marjorie, tenho certeza de que 
todos te escreveram dizendo 
coisas obscenas, como aquele 
cara do banheiro - aquilo foi 
ridículo. Tenho certeza de que 
ninguém lembrou de dizer que 
você tem lindos olhos e cabelos 
belíssimos, sem falar a boca. Pô, 
você é perfeita! 





< 


ROMÂNTICO 


Theuri Magri 
Tanabi, SP 


MB: Theuri, lindinho, sua carta é 
uma gracinha. Agora, pra falar a 
verdade, o leiteiro, o padeiro e o 








E aí, tudo bem? Eu 
adoro a revista, 
principalmente a seção de cartas. 
Só tem uma coisa: os garotos 
deliram com a Marjorie, por que 
não existe um supergatão? 

Renata Ribeiro 

São Paulo, SP 


Acho que só os garotos têm vez na 
revista. Ganham até pôster, como o 
da Marjorie. Quando vamos ver um 
pôster com a gracinha do Chefe? 
Marcela Aguiar 
Juiz de Fora, MG 


MB: De vez em quando as 
meninas piram de vez. Pedir 
pôster do Chefe e de gatões?!? 
Acho melhor ficarmos com 
nossa representante, euzinha! 
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A 
va 
Eu possuo um SNes e fiquei 
muito feliz quando soube 
do lançamento de Mortal 
Kombat 3 para o meu 
videogame, mas tenho uma 
pergunta: esta versão terá os 
mesmos personagens do 
arcade? 


Adriano Ferreira 
Rio de Janeiro, RJ 


BB: Adriano, pode ficar 
sossegadão que Mortal 
Kombat 3 para SNes 

terá todos os 

personagens e toda a emoção 
do arcade. Mas em outubro sai 
o Ultimate MK 3 para SNes. 


43 Vendo um Mega 
O Drive com 16 


O fitas (Primal Rage, 
mf Pitfall, Comix Zone, 
€) Sea Quest, The Lion 
EL, King, World Cup USA'94, 
ga entre outras) e dois 
controles de seis botões. 
Vendo também um Nomad 
com a fita Mortal Kombat 
3. Tratar com Adriel (0195) 
34-3294, Rio Claro, SP. 


Troco um Neo Geo CD com 
dois controles e um CD 
(Samurai Shodown Il) por um 
Saturn com um controle e 
um CD ou um 3DO com 
dois controles e um 
CD. Tratar com Rodrigo 
Paulino, r. Rio de Janeiro, 

645, CEP 13730-000, São 

Paulo, SP. 


Troco um Saturn 
com um controle e 





— SUPER PrespoNDE 


E aí, galera da SGP, tudo bem? 
Parabéns pelo ótimo trabalho, 
principalmente pela edição 28 (o 
bumerangue é demais!). Vamos à 
pergunta: no Japão o Nintendo 64 é 
vendido com qual game? 


Luiz Roberto Filho 
Piracicaba, SP 


MK: Luiz, essa história de 
vender console com jogo 
junto é coisa de 
americano. Assim, o 
Nintendo 64 não vem 
com jogo nenhum. 
Pode ser que nos Estados 
Unidos isso mude. É esperar 
para ver. 


um CD (Street Fighter 

'g Alpha) por um P.Station 
4 com controle e CD. Tratar 
com Fernando (044) 854- 
1249, Juranda, PR. 


Vendo um Mega Drive com 
quatro controles (três de seis 
botões, um de três botões e um 
aquapad) e duas fitas (Mortal 


Kombat e Sonic 2). 
Tratar com Denis, r. 
Sobrália, 430, CEP 
04691-020, São Paulo, SP. 


Vendo Neo Geo com um controle 
e dois cartuchos (Samurai 
Shodown e Fatal Fury). R$ 
400,00. Tratar com Cleber, 
(011) 454-5989, Santo 
André, SP. 


Vendo um SNes com dois 
controles e 8 cartuchos. R$ 
495,00. Tratar com Tiago Barbosa, 
tel (011) 959-7176, São Paulo, SP 





CO MU NISADIO 


Atenção. A versão japonesa do Nintendo 64 não é compatível 
com os cartuchos a serem lançados no Brasil e nos EUA. 


A Nintendo esclarece que a versão japonesa do Nintendo 64 tem 
estrutura interna diferente da versão a ser lançada simultaneamente no 
Brasil e nos EUA em 30 de setembro. 

Evite, portanto, comprar o console japonês, pois apesar da aparência 
semelhante ele não aceitará os games a serem lançados nos mercados 
brasileiro e americano, muitos deles exclusivos, e que estarão chegando 
às lojas a partir de setembro. 

Além disto, tanto o console quanto os cartuchos japoneses apresentam 
instruções e textos de telas em japonês. 

Lembramos também que a Nintendo Playtronic Ltda. é a única empresa 
licenciada e distribuidora dos produtos Nintendo, sendo certo que a 
comercialização ou distribuição de produtos Nintendo, sem a marca 
Playtronic na embalagem, será considerada violação de direitos autorais e 
concorrência desleal, sujeitando os infratores às medidas judiciais cabíveis. 


PLIAYVTRONIC 


CIRCUITO 4 


Fº) 4 
EE 


RTO 





MUITA LUTA NAS 
TELAS DE ARCADE 


feira de arcades Salex, 

realizada nas últimas férias de 
julho, mostrou boas novidades para 
a galera do videogame. Quem 
trouxe mais coelhinhos na cartola 
foi a Capcom, que, entre outros, 
mostrou Star Gladiator, fighting 
game em 3D que usa uma placa 
baseada na mesma arquitetura do 
PStation. Traduzindo: o jogo deverá 
sair também para o console da 
Sony, continuando a parceria entre 
as duas empresas, que já resultou 
na ida de DarkStalkers ao 
PStation. Da Capcom pode-se 
esperar também a chegada em 
breve do terceiro Darkstalkers, 
agora com o subtítulo de Red 
Earth. Os jogadores que gostam de 
uma boa pancadaria também 
podem aguardar uma série que tem 
tudo para agradar. Serão jogos que 
vão misturar personagens de 
games consagrados. Ainda este ano 
deve ser lançado Street Fighter 





Star Gladiator, da Capcom, é um fighting 
game que logo também estará no PStation 
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Tela cheia: muitas novidades para 


arcade na Salex 

NINTENDO 64 MADE 
vs X-Men, em que Ryu e “E IN USA 
companhia vão trocar porrada com [Ti p= 
Wolverine e turma. Já começaram | 


inclusive as conversas para juntar [ 
num mesmo game os lutadores de [ 
Mortal Kombat e as feras de | 
Street. Será sonho ou pesadelo? 





Nintendo 64 
vai muito bem obrigado. 
Até o fim de julho foram 
vendidos pelo menos 800 mil 
unidades. E esses números só 
devem aumentar com o 
lançamento da versão 
americana, no dia 30 de 
setembro. E a partir de 14 de 
agosto o SNes será vendido 


Gun Blade, da Sega, foi feito sob medida por US$ 100, no Japão. 


para quem quer tiros virtuais 








CRIADOR DE STREET REVELA SEGREDOS DA 
TERCEIRA VERSÃO 






alma, galera, 
Street Fighter Ill 
vem aí, com direito até a 
uma lutadora de capoeira. 
O autor dessa bombástica 
revelação é ninguém 
menos que Yoshiki 0 
Okamoto, o criador da Y OM 
série Street Fighter. O 
jogo terá outros novos 
personagens, entre os quais um 
lutador de box 
tailandês, gráficos 


| “jamais vistos” e 
movimentos muito 


mais rápidos e UC 

fluidos. Aos 35 <) 

anos, Okamoto 

chefia a divisão de 

desenvolvimento da Capcom. Ele 

disse também para SGP que ainda 
este ano sairão versões de Street 

Fighter em 3D para P.Station e 

Saturn, com personagens novos. 

Ele revelou também uma parceria 

entre a Capcom, a Namco e a 

Sega, que deve trazer jogos 

N revolucionários para a telinha. 

) *.3 Também entre as novidades, há 
uma placa de arcade que vai 
reunir tênis, basquete e futebol, 

JJ acompanhando a tendência de se 
lançarem jogos de esporte. 
Okamoto é um cara pacífico, que 
prefere andar de mountain bike a 
esportes violentos. 
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GAMES DE ÚLTIMA GERAÇÃO 


A Games For Us possui 
acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 
última geração e diversos 
tipos de promoções. 
Venha conferir ! 


Locação 
e Venda 


São Paulo 
Aclimação 
Av. Aclimação, 239 
Tel.:(011)277-6670 
Alphaville 
Calçada das Magnólias, 57 
Tel.:(011)725-0168 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas,185 
Tel.:(011)212-9726 
Brooklin 
Av.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:(011)531-0990 
Campo Belo 
R.Pascal,911 
Tel.:(011)535-3655 
Higienópolis 
Av.Angélica,1007/Sobre Loja 
Tel.:(011)826-8132 
Moema 
Av.Lavandisca, 239 
Tel.:(011)543-9008 


Interior e 
Outros Estados 
Curitiba-PR 
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 
Tel.:(041)224-0640 
Jundiaí-SP 
Av.Nove de Julho,Alt.nº 1155 
Tel.:(011)436-0130 
Santos-SP 
Av. Epitácio Pessoa, 286 
Tel.:(013)227-5710 
S.J.do Rio Preto-SP 
R.General Glicério, 4160 
Tel.:(017)234-2191 





Os reis da pancadaria vão pintar no Saturn! Street 

Zero 2 vai rolar no SNes. E muitas novidades vão 

pintar para Nintendo 64, Saturn e P.Station. Os 
lançamentos de esporte estão com a bola cheia. Confira 


HESTRÉIA 


x à THE KING OF 
FIGHTERS '96 
SNK 
NO luta 
SATURN 
O novíssimo jogo da SNK tem sua 
conversão confirmada para o 
console da Sega. A exemplo de 
Real Bout, KOF '96 usará o 
cartucho de expansão de memória 
da Sega. KOF '96 conta com sete 
lutadores novos, incluindo o 
“Dream Team” formado por Geese 
Howard, Wolfgang Krauser e Mr. 
Big. Houve mudanças radicais 
como 4 variações para pulos, 
defesa aérea, desvio para frente ou 
para trás e os fatais diferenciados. 





As fotos desta matéria 
são do Neo Geo 











Sem previsão de 


Porrada de primeria no Saturn! lançamento 


























AEON FLUX 
VIACOM NEW MEDIA 








Quem viui as séries 
da MTV se lembra da gata Aeon 
Flux. Ela estréia no P.Station com a 
bola toda. No estilo de Resident 
Evil, você tem de vencer o 
extraterrestre Demiurge em 35 
fases de tiro e estratégia. Apesar de 
inacabado, o jogo promete muito, 
com gráficos limpos, jogabilidade 
inovadora e mais de 20 inimigos. 
Aeon Flux tem tudo pra ser a nova 
heroina dos games! 


Disponível em dezembro 














MASNYA 





SATURN 








O famoso jogo de Mega aparece 
no 32 bits. Neste fantástico jogo 
de robô, você deve executar as 
missões. Para isso você conta com 
toneladas de armas e equipamentos 
de ajuda. Se for como a versão 
anterior, o jogo não deve ser dos 
mais fáceis. 






Sem previsão de lançamento 





STREET FIGHTER 
ZERO 2 
CAPCOM 











Quem disse que SF Zero 2 é 
privilégio dos 32 bits? A Capcom 
não decepciona os usuários de 
SNes e traz seu maior sucesso. É 
óbvio que a conversão não é 
idêntica, mas vai além da 
capacidade do 16 bits da Nintendo. 





Disponível em outubro 
4 MAGIC KNIGHT [RR 

RAY EARTH ho 
WORKING DESIGNS 


SATURN 


Três amiguinhas de uma escola de 
Tóquio que tem de salvar uma 
princesa, Com os gráficos e 
animações no estilo de Lunar, esse 
RPG promete. Com mais de 90min 
de áudio cada personagem pode 
conversar direto com você. 





Previsto para o 2º semestre de 96 


WWF ARCADE 
ACCLAIM 


SATURN 


Até que enfim a Acclaim está 
trazendo o primeiro game de luta 
livre para o Saturn. WWF Arcade 
se destaca no Saturn por ser uma 
boa conversão do arcade e um rival 
à altura da versão para o P.Station. 
Todos os lutadores, golpes e sons 
estão intactos. Já que nos 


COLE 


Orr | 





3D BASEBALL 


Crystal Dynamics 


SATURN 


A onda de jogos de Beisebol para 
os consoles de 32 bits veio à toda 
este ano e continua. Agora é a vez 
de 3D Baseball, um jogo bem 
detalhado com os times da Major 
League americana. Os destaques 
vão para os 5 tipos de visão, os 
modos Exhibition e Pennant Race e 
para as estatísticas. Os gráficos 











jogo oferece. Se você está 
procurando um jopo cheio de 
porrada, sem pausas e ainda por 
cima muito humor, WWF Arcade é 
o game certo. 

Disponível no 2º semestre de 96 


fezesperar um 
ano por esse lançamento, a Acclaim 
poderia ter acrescentado alguns 
personagens, mas isso não influi na 
ação continua e sem pausas que o 






poligonais 
3D com o sistema de 
capturação “topnotch” oferecem 
mais de 50 posições reais para 
rebater a bola. Na parte sonora, o 
narrador Van Earl Wright não perde 
nenhum lance e possui mais de 1000 





frases. 
Ufa! Vai gostar de falar 
assim lá num estádio de beisebol! 


Disponível em setembro 





A 4 / 
Ms, sema és Cs 
Desperte a criança que existe em você ! 
O dia das crianças está chegando e você já tem a melhor opção 
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas, / 


escolha o seu video game e dê asas as maiores aventuras. 
Afinal quem disse que video game é coisa só para crianças? 





Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - AI. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Av. João XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 

JD. SÃO BENTO-R. Dr. Cesar, 1180 1º andar -Tel. (011) 681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1º and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARÍLIA-Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 2931-9740 

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920 


OUTROS ESTADOS 





BRASÍLIA 
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


MATO GROSSO 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
POUSOALEGRE-R. Cel. Otávio Meyer, 130-L.428 Tel.: (035) 421-7693 


PARAÍBA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 


PARANÁ 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av, Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVÉ - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 
ILHADO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 -Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA- R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251 


RIO GRANDE DO SUL 
PORTOALEGRE 
HIGIENÓPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 


SANTACATARINA 
FLORIANÓPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 
ARACAJU, 
SÃO JOSE - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 






a 






Ao contrário dos grandes nomes 
como Doom, Soul Storm 
apareceu do nada, sem muita fama 
e foi considerado um dos jogos 
mais fascinantes da E3. Isso devido 
aos seus gráficos e a ação em 
plataforma. Você é Abe, um escravo 
fugitivo que vai pular, rolar, se 
esconder, cavalgar e até dominar os 


inimigos para passar obstáculos e 
resolver os quebra-cabeças. Esses 
são geralmente resolvidos 
aprendendo músicas ou frases, 
Soul Storm é bonito, divertido e 
excitante! 


Disponível em março de 97 












Se você 

gostou de 
Twisted Metal, também va 
curtir a sua sequência. Quase nada 
mudou. Em vez de ficar só em L.A., 
as 8 fases se dividem em lugares 

como Paris, Tóquio e Antártida. As 
armas e os carros são novos. Você 
vai poder destruir até a torre Eiffel! 


Disponível em outubro 











TECMO 


SATURN 


Usando a placa de arcade Sega 
Model 2, a Tecmo estréia nos jogos 
de luta com Dead or Alive. São 8 
lutadores, cada um com seu estilo 
de luta marcial. Os gráficos são 3D 
polígonos. Parece que o Virtua 
Fighter vai ter um novo rival. 


Disponível no final de 96 








ps 


SIERRA ON-LINE 





Famoso no PC, Nascar Racing 
promete muito no PStation. 
Baseado no campeonato de stock- 
cars de 96, o jogo oferece 16 pistas 
com todos os detalhes das originais. 
O modo arcade é bem 

legal, mas o 
simulation 
vai 
alucinar! 






Disponível 
no segundo 
semestre 
de 96 








EA SPORTS 
corrida 


P.STATION 





RR A EA Sports 
falls) vem com 
e Andretti 
Racing '97 para 
somar à ação dos arcades de stock 
car a estratégia das corridas de 
fórmula Indy. São 16 pistas, sendo 
4 originais do campeonato. A 
família Andretti está de parabéns! 









Disponível no segundo semestre de 96 


ao 
x SEGA SPORTS 


w futebol 


SATURN 
A Sega melhorou muito esse game, 
pode esperar o melhor desse 
futiba! Tudo está mais realista, dos 
novos ângulos de visão aos 48 
times do mundo todo. 


à Disponível 
1 em 
setembro 





Ear SUPER | 
Rd NINTENDO 


W corrida 


RITA 
A Nintendo está trazendo os 
clássicos para o Nintendo 64 e 
Mario Kart não poderia ficar de 
fora. Nessa versão de 64 bits não 
precisa nem falar o que se pode 
esperar. O personagens são os 
mesmos do original, só que foi 
adicionado um modo para 4 
jogadores simultâneos. Agora é só 
esperar pela diversão nota 10 de 
Super Mario Kart R! 





Disponível 
| em outubro 








as 
NINTENDO ER q 
corrida 


a Ma 












O Nintendo 64 faz parte de 
uma nova geração de videogames e 
os novos jogos de corrida não 
poderiam ser de outra geração. Por 
isso, a Nintendo traz Waverace 64, 
um jogo de corrida de jet-skis. Os 
efeitos sobre a água são excelentes, 
incluindo as quedas e os saltos sobre 
as rampas. O negócio é ganhar as 
corridas e melhorar o seu jet-ski! 
Mas não vá atropelar ninguém. 


Disponível em setembro 





E REA 


Por Marjorie 
| leo 


ef é um 
lugar supercalmo, 
com pessoas e leis 
simples. Epa, 
porque, então, k 
euzinha preciso 
cansar meus 3 
dedinhos pernas e beleza 
andando nesses mapas 
imensos e falando com 
todas essas pessoinhas desse RPG? 
Simples, 
aa queridos amigos, 
de tempos em 
tempos, aparece um 

gigante mau chamado Dark 
Titan que tenta destruir Odegan e 
sua família real para 
tomar o poder. Mas 
ele é impedido pelo 
Sir Jiles, que usa 







SATUR 


O jogo, da Working 
Designs, é bastante 
todo seu parecido com The Legend Ea 
conhecimento, of Zelda, principalmente ” 
derrota o gigante e acaba JZ * se você levar em conta o 
morrendo. Você joga A menu de itens e os PIA K 
como Mars, filho de Sir cenários. A música 
Jiles, que herdou todo o seu saber. segue o climã> 

do game: é arame nas 
cidades e sombria nos 
castelos. Os gráficos 
não são lá essas coisas, 
mas a história, O 


AS 











principal num 
RPG, é muito boa. , 
s 
DICA: ne 
Ao 
K SHINING | SATURN 
WISDOM Work. Designs 
Rpg 
p FUN FACTOR 
) OD controLE 
E , Vogador co grrco 
Bateria 


4 Y som 



























Por Marjorie Bros 


Uau! Sabem onde estou? Estou 
voando com Sonic Wings Special, 
jogo que dá continuidade à saga 
Sonic Wings, que, como vocês 
sabem, começou no SNes e já tem 
três versões. Desde lá pouca coisa 
mudou, Os cenários foram 
incrementados e alguns itens e 
detalhes acrescentados. Mas o estilo 
é o mesmo. São 12 aviões 
comandados pelos tipos mais 
estranhos que a Marjô aqui já viu. 
Tem até golfinho pilotando. Assim 
como cada avião tem seu dono, cada 
avião tem seu país ou continente de 
origem. Ao todo são cinco 
países e E Ea 


O] 


q ME, um continente - o 
E N americano. Entre 
os países estão 
Japão, Suécia e Rússia. Existem 
dois pilotos para cada continente ou 
país. Depois de escolher o avião e o 
personagem, fique de olho nos itens. 
Os mais importantes são os que 
melhoram o tiro e as bombas. Aí 
detone os 
alvos e 
derrote 
os 
chefes. 





















DICA: 






DICA: 











SATURN 
á EGP 








Ê 
a & Por Lord Mathias 


4) Mano, se você pensou que 

ia ter moleza no terceiro 
milênio, enganou-se. Gungriffon, 
da Game Arts, é um jogo de guerra 
futurista em que você tem de testar 
sua capacidade de sobrevivência. 
Você é um robô e foi escolhido para 
pilotar um High-Macs da 45* 
Armored Division, uma unidade de 
elite da legião estrangeira da UAC. 
E aí, mano, você vai perguntar: o 
que é a UAC. E o seguinte: é a 
Union America Countries, um dos 
quatro grandes grupos em que se 
dividiu o mundo desde 2005. Desde 
então, a Terra vive em guerra, falta 
comida e combustível. Além do 
grupo americano, há o grupo 







TURN 
Game Arts 
Tiro 
FUN FACTOR x == 5 
€D controLE 
Emissões coqrico 







GUNGRIFFON 









DICA: antes de começar o jogo, 
treine no modo exercise para ir 
se habituando aos controles 


; espere 
a mira ficar 
vermelha e 

atire com R. 
ComA o robô 
vai para trás, 
Com B, para 
frente 





europeu, O asiático e o africano. 
Mas nós já estamos em 2074. A 
informação de uma nova superarma 
vasou. Pois pegue a metralhadora. 
ou uma das outras 3 armas e a sua 
nave e saia detonando 

todo mundo, cara! 





















1 Jogador 
Continue SOM 
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DICA: seus tiros são limitados e você não 
pode sair da área de combate, senão dança 













onde eles estão. Se alguém o acertar, a 
palavra warning vai piscar no painel e o 
cara vai ficar vermelho 





Por Lord Mathias 





Cara, o demônio foi solto!! Só 
isso para colocar os Bombermen em 
ação novamente. Os patrulheiros já 
apareceram no Nes, no SNes, Game 
Boy e Mega Drive. Chegou a vez do 
Saturn e o lance é recuperar os 
cristais que foram roubados para 
aprisionar o demo. Como na última 
versão para SNes, você conta com a 
ajuda do tiranossauro para passar 
pelos pontos mais difíceis de cada 
fase. Além dessa ajuda, você tem 
um arsenal de bombas maior do 
que o de qualquer terrorista e itens, 
como o que aumenta o alcance da 
bomba. Material para mandar 
o diabo para o inferno! 









uma bomba perto do canhão, o pavio 
acende e solta a bala de canhão no mar 


alguns 
inimigos, 


Não 


item para você 





ERES 


no Master Game, destrua os inimigos 
e treine as técnicas, como velocidade, tempo, 
pontuação etc. No fim, você recebe uma nota | 





no Ê, 
f Normal cuidado com esse inimigo azul de 
b E H Modeseu touca rosa. Ele come as bombas que estão 
objetivo é destruir os lustres vermelhos 


para passar de fase 


amiguinho que acaba 


BOMBERMAN HyDsoN sorT ae n VE de sair de novo, Ele 
Ação ae: q : e 4 vai ajudá-lo bastante 














FUN FACTOR. ) 
co 
1/10 Jogads. ris E você tem direito a carona 
Bateria para chegar ao chefe de fase. Acabe com o 


] mestre cercando-o com várias bombas, Cuidado para 


Continue SOM 
ele não pegar suas bombas antes que elas estourem 
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SATURN 
É ALAN 
E. | (pH 





Por Marjorie Bros 


Antes de você entrar na briga, 
vou contar por quê a disputa tá 
rolando. E o seguinte: o povo de 
toda a galáxia esperava por um 
deus que deveria salvá-lo. O deus 
chegou, mas não veio salvar 
ninguém. Muito pelo contrário, o 
cara chegou para dominar o 
universo e escravizar seu povo. 
Enquanto o povo sofria, algumas 
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pessoas resolveram tomar uma 
atitude. Como só o mais forte 
poderá derrotar o bad boy, eles 
armaram um torneio, Agora já 

dá para partir para o mano à 

mano. São oito personagens 
variadissimos: urso, ninja, 

gatinhas e até robô. O game 

tem muitos golpes e combinações 
diferentes (lembra Street Fighter), 


perfeito para horas e horas | 
de porrada! + 









APERTE O BOTÃO CERTO 
HUMILHAR O ADVERSÁRIO 





FORTE ATAQUE 





NORMAL ATAQUE 

































Enquanto o superesperado Virtua 
Fighter 3 não chega, vamos 
esquentando os braços com esse 
Virtua Fighter Kids. Os braços 
não, os minibraços! Como dá pra 
perceber pelo nome, a briga é de 
criança. A Sega resolveu fazer uma 
versão infantil de seu clássico dos 
polígonos porque o original 
apresentava muitas dificuldades 
para a garotada. No modo Kids, 
basta apertar qualquer botão que os 
personagens vão distribuindo golpe 
pra tudo quanto é lado, como em 
briga de criança. Vale a vontade. No 
começo, tudo é engraçado, depois 
cansa. O jogo mantém a 














característica do original de acabar 
a luta quando um lutador cai do 
ringue. Os cenários reproduzem 
os de VF como se 
fossem desenho 
* animado. 


5 ATURN 
vIRTUA SEGA 
FIGHTER KIDS a 










4 Jogadores 
Continue 
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6) 
9 
B 
E 
in 


SSL 


R Por Marjorie Bros 


Blergh! Era o que faltava! 
Como se não bastasse o 
Earthworm Jim, que é até 
engraçadinho, e o Boogerman, 
apareceu outro tipo de verme. Verme 
do tipo brigão - aviso já que não é o 
Baby. Para entrar na luta você tem 


SATURN 
OCEAN 
Estratégia 


WORMS 


FUN FACTOR 
CD controLE 


Ta 16 Jog. GRÁFICO 
Continue 










de escolher um dos 16 times. Isso 
mesmo, time! Você luta com um 
montão de gente. Vale tudo quanto 
é tipo de arma e truque (são 24 
armas ao todo): desde bazuca até 
teletransporte. O único problema 
durante o game é o tamanho dos À 
bonequinhos. Eles são muito, 
mas muito pequenos mesmo, 
Ganha quem terminar com mais 
vermes no time. E claro que não 
vale contar seus hóspedes, os 
vermes da sua barriga. 
Brincadeirinha... 


EE Mo Teo RS CS RA 


= 


a EYIGTE A.SITE Cc APCOM 











Venha conhecer o que há de melhor no mundo dos games. Jogos novos, 
eventos, dicas, E-Mail direto para os pilotos, e tudo mais que você quiser 
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia está aqui. Se você 
ainda não tem acesso à Internet não se preocupe, faça o seu cadastro on 
line no STI BBS pelo tel(011) 884-2446 ou (011) 889-9200 e ganhe 10 horas 
de acesso inteiramente grátis! Depois de todas essas vantagens, «4 


você não vai ficar fora dessa, vai? + 
Re (O) US Açã IS 


O 
I 
Sl 








E ú 
7 : 






P. 








[or l 
CAN 
AR 


PRE TICS EE 
ne [EU 
vo DIGA 


aqui, com 





com o 
DT 


DI ise rápido nesse quadrado para 


oie Ei Cleto RI M 


Pe 2y 


(Es Por Baby Betinho 


Beleza pura! A troca de títulos entre 
os consoles concorrentes traz agora 
para o PStation um dos melhores 
fighting games produzidos pela SNK. 
The King of Fighters '95 já 
mostrou sua categoria no 32 bits da 
Sega e agora faz o mesmo no 
console da Sony. Ainda Bem. A safra 
de jogos de luta anda meio curta e o 
chefe fica pegando no meu pé, 
dizendo que eu tô ficando muito 
folgado. Só me faltava essa... Mas 
deixa isso pra lá e vamos ao que 
interessa. Como diz o nome do jogo, 
The King of Fighters '95 é uma 























+ Dá pra usar caras 

famosos, como Billy Cane (de 
Fatal Fury), Eiji Kisaragi (de 
Art of Fighting 2) e Terry 
Bogard (de Double Dragon). 
Comparada à versão do Saturn, 
reunião de essa mantém o padrão. A conversão 
lutadores de é quase idêntica. E diversão 
primeira do vidoegame. O garantida para quem sabe j 
jogo lembra um pouco Street o que é bater. A, 
Fighter 2, mas tem estilo próprio. 
Um dos maiores baratos são os 
times de 3 lutadores que você 
pode formar. 










27 


USA Da GamePro 


Esse lançamento da 

Namco é um verdadeiro museu! 
Você vai matar as saudades de 
antigos sucessos do arcade, como 
Pac-Man, Pole Position, Galaga e 
outros. Além dos jogos famosos, ele 
traz também um jogo inédito no 
Brasil e EUA, o ToyPop. Trata-se de 
um jogo japonês no estilo puzzle, 
com tiro, e que pode ser jogado por 
até duas pessoas. Infelizmente não 
há entrevistas, nem informações 


TOP 12310 TIME 
fere CARO 


LAP L7"64 
EEE 
[0 


7 Jogos 
2 Jogadores SRÁFI 
Ss 








E E 
| 


t 


sobre os jogos como a Williams fez 
em Willams Classics. Além disso, 
tudo está em japonês e isso dificulta 
muito. Mas isso influi pouco quando 
se trata de velhos amigos do arcade. 
Sempre vale a pena brincar com'os 
jogos que já foram 

sensação. 


















EXISTEM MIL 
MANEIRAS 
DE DETONAR 
UM GAME. 




















INVENTE UMA. ' 


Neston é a melhor fase de qualquer game. 

A tática é misturar com frutas. iogurte. sorvete, | 
mel, leite. o que você inventar. Detonar vai 

ser a maior curtição. 


MIL MANEIRAS DE PREPARAR. 


Nestle 





P. STATION 


jo Parecido com Comanche 
em] (PC), também da 
Micropose, Gunship traz 
duas opções para quem gosta de 
ação e tiro. Você escolhe simulação 
ou um jogo de tiro rápido. Na 
simulação você começa como oficial 
e é treinado para cumprir suas 
primeiras missões. Assim que é 
promovido, enfrenta 
missões com apenas um 
helicóptero. Depois, passa 
a comandar cinco 
helicópteros ao mesmo 
tempo. Se o seu negócio é 
ação, escolha o Quick Fire 


Game. Nesse modo de jogo você 
deve atingir os alvos escolhidos para 
a missão. Completando o objetivo, 


DIGA: a a mira ER ato do 
quadrado atire, pois o alvo será destruído 








P.STATION 
MICROPOSE 
Guerra 


GUNSHIP 





FUN FACTOR 
€D contROLE 


1 Jogador GRÁFICO 
Bateria 
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Por Marcelo Kamikaze 








você 
ganha mais uma 

missão, que, claro, 

é mais difícil. Mas 

complicado 

mesmo é selecionar itens e 
personagens. A tela é um pouco 
confusa. Os gráficos são repetitivos, 
não mudam. Apesar disso, a versão 


de Comanche para , 


PStation vale o esforço. 





DICA: os ir imigos aéreos são dificeis de 
acertar. Ponha a mira em sua trajetória 
para acertá-los 





















DICA: na opção salvo size você A 
escolher quantos mísseis saem em uma 
sequência 


DICA: com 
esta visão, 
o cenário 
fica legal 
mas é duro 
| mover o 
helicóptero 
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A LKC esta de volta para os games trazendo as novidades mais quentes do mercado 
mundial, incluindo: 

- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits 

- Acessórios incríveis 

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits ! 

O que você esta esperando para ir até a loja mais perto de você ? 


e Sr 
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EN Jo 


TUTICASIIA 





+ os2s Er 
Ci ea 


ge cosd 


== 





LIKC SÃO PAULO - M E) [E edi Ra a 

R. Oratório, 1240 - F: (011) 264-6734 Av. Gov. José peso 1677 - F: (091) 222-4190/1440 Fax 
LKC SÃO CAETANO | [E CESTA Anjo] 

R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 [MEU VR E FEAR SA Cora O Res Ra] 

LKC MOGI DAS CRUZI E LKC FORTALEZA - CÊ 

R. Capitão Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 
LKC TIJUCA - RJ E 





[E RToss SME sui RS 2 ERC PAD RIO RO o ERR E Et pet TO RREO ARCO ON 

LKC SÃO CONRAD( 

Fashion Mall - 1º Piso - F: (021) 322-3816 

PRN o e 1 

SCLN 210 - Bloco G - Loja 33 - F: (061) 273-9083 
” o 





DICA: o 
EEE] 
E AR 


algumi 


[ALTA A CHA ! Arsempre ataque com magias que o 
o 4 inimigo detesta. Por exemplo, se'p cara 


Mais um RPG as: DAE RS ai CE RR RA 
Square, um peso-pesado a E) 
quando se trata de jogos do 
EUR ST E RT Rc 
RR CR IR e 
ECA o NAU 


às vésperas de a 
[o)[o72m 
TESTA E 
co 
[ESET S 
secretas, mas até que são fáceis d “» 





ET TU REU IE [eo ua fe 
estiver no pedaço. Três a 
personagens contam a história O! 1 
E Do CRESC) “ (+ PR e 
E LR LOL [TT Re) ias 

2 e E essas duas 
frio e DR ERC EA E ia 
Serlent, e Liza, a garota que v Er 
conversa com os animais. ; psd fica 


Escolha o seu preferido e /, EEE de) 
iu CR 


lemento que o inimigi 
odeia. Armaduras devem tê 


RR o N 
CC NT 


AO 








Por Marcelo Kamikaze 





Despedida da Square do 
SNes. Treasure Hunter G tem um 
clima de Indiana Jones, com 
expedições a templos antigos e 
cavernas. O jogo parece com 
Chrono Trigger, exceto nas cenas 
de batalha, quando a simulação 
predomina. Os jovens Red e Blue 
são filhos do aventureiro G. Brown. 
A coisa fica séria quando um mago 
decide reviver 





am 









1 1 SUIS 











a Grande 
Serpente, 
um réptil 
que não faz outra coisa que não seja 
destruir o mundo. Bom, já viu o 
mala que você vai enfrentar. Para ter 
sucesso, além de Red e Blue, 
aparece uma menininha e seu 
macaquinho de estimação. Nas 
batalhas é preciso raciocinar para 
detonar os inimigos. A cada um são 
atribuídos pontos de ação. Cada 
movimento gasta esses pontos e 
acabando, termina sua vez. 

Pena que o jogo seja curto. 














fis 
peacios —STETs) 
32 Mega como Ts) 
ga se SEEo 


Bateria “com 














E aí cara, tudo beleza? Mais ou 
menos se você for jogar Bugs 
Bunny: Double Trouble. Apesar de 
serem 8 aventuras com o grande 
Pernalonga, o visual e a ação não 
garantem a diversão. 









MEG 
s BUNNT, A 
BUGS - TROUBLE aventura 





8 Fases 
1 Jogador 
9 continues 





Da Gamepro 





De X-Perts, esse jogo só tem o 
nome. E você não precisa ser 
nenhum expert para perceber isso. 
Você incorpora 3 agentes secretos, 
incluindo o Shadow de Eternal 
Champions. A sua missão, por 
incrível que pareça, é impedir que 
uns espiões acionem alguns 
interruptores. Para eliminar esses 
espiões voce vai travar uma 
verdadeira batalha com os 
controles. Os personagens, apesar 






Com o pernalonga você pode correr, 
pular, jogar, agachar e até esquivar, 
mas o fundamental é fugir de 


DICA: não deixe o computador controlar 
seu personagem nas batalhas dos levels 
mais adiantados, você vai apanhar demais 


de grandes, não convencem. Todas 
as fases são parecidas e isso 

torna o jogo muito . 
repetitivo. é 





buraco no canto direito. Lá dentro tem 
um interruptor escondido atrás do poste 


personagens como Patolino, Marvin, 
o marciano, e aquele bigodudo 
nervosinho. Graficamente o jogo até 
que é bom, as animações são legais 
e os cenários são bem coloridos. As 
músicas não decepcionam, mas é 
faltaram vozes e efeitos sonoros. Os 
fãs dos desenhos da Warner Bros. 
devem estar na expectativa de que 
seus personagens favoritos ganhem 
versões mais caprichadas nos 16 
bits ou cheguem de vez aos 
consoles de 32 bits. 





DICA: para lutar com esses robôs 


pequenos, esconda-se atrás deles. Quando 
SETTE eles virarem, fique dando rasteiras 


SEGA 
Aventura 





ELLA 
16 BITS 






ê 3: Jogos TAMBÉM DISPONÍVEIS: | JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: o 
ce Resident Evil; The Need for Speed; Adidas Ultimate Mortal Kombat 3; Olympic Summer Games; 
Power Soccer; Olympic Summer Games; | Street Fighter Alpha; The Need for Speed; Sega Rally; 
Toshinden 2; Darkstalkers; FIFA Soccer 96; Street || Intemational Victory Goal 9; FIFA Soccer 96; Olympic Soccer; 
TAN Teo | Fighter Alpha; Tekken; TopGun: Fire at Will; Road Rash; || Night Warriors; Virtua Fighter 2; X-Men Children; Striker 
Olympic Soccer; Namco Arcade Classics, International || Soccer 96; Panzer Dragoon 2; Alien Trilogy; Destruction 
Track & Field; Jumping Flash 2; Retum to Zork; Worms; Derby; MYP Baseball 96; Return to Zork; Worms; Decathlete; 
VR Baseball; Fade to Black; Alone in the Dark; || Alone in the Dark; Top Gun; Legend 
Peles Homed Owl e muios outros. | of Oasis (RPG) e muitos outros. 


O personagem mais famoso 
EO MALE AA R Ê 
ao RAT 


EA 109,9 
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E oe No bro ado 
CESTA 
id Dest R$ Crash Bandicoo! * Tekken 2 » Nascar Racing * Virtua Cop 2 c/ Arma (R$ 114,90) e Nights 


[naretreri ag Ridge Racer Revolution « Andretti Racing 97 = Alien X Predator * Area 51 » Hexen 
Area 51 * King of Fighters « Alien X Predator « Virtua Fighter Kids « Loaded e Formula One 
Street Fighter Alpha 2 + Siper Formafion Soccer Die Hard ema * Street toa Apiai 2 





OLIMPIC SUMMER GAMES 
Reviva os melhores momentos 


E ET 
PER CIEe TE er 


EE 





LUTA 


ERC TORTO] 
PO ILE] 
3 Breath o re (SN) (R$ 109,90) 

4 Ki Super Star (SN) (R$ 109,90) 

ELLE TCA] 


a de to ga qq ção gs e pc ae ço sra rr st cg com ss gd ad ou BA, e Bi fes or NS do É st pe ms ls som a cm cp a ces e ps a e to nt das 





IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE, FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 


ELLE po pé oo Rd RE E 





IRECTSHOPPING ec 
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Mais um King of Fighters. Neste 
terceiro ano do campeonato Rei 
dos Lutadores, tudo mudou de 
ECT RE (| Ra TUTO 
saltos: existem 4 variações. Os 
CEI TERIA ÇA 
trás, não mais para o fundo da 
tela. Também são os únicos 
movimentos que cancelam a 
defesa. No lugar deles há o 
golpe com defesa, como o 
Fireball de lori e Kyo. No início 
destes golpes, você faz a defesa 


Por Baby Betinho 


FUN FACTOR 
CONTROLE 


GRÁFICO 


416 Mega 
27 lutadores 
2 Jogadores 

Bateria 29H 












CRRECr 
[ONT 
DIA 
[ep 
LECTIO 
Ni 
Efe Ee [ 
com a 
energia 
[STR 
OTA A) | 
ETTA 
EST 
[Eu DINRLCE 
CRC) 
dos lutadores 
UNE 
TCA] 
[EU 
antigos 

CL TIA 
ERA ETA 
secretárias do Rugal, Mature e 
DITO CO o RE CO TA 
respectivamente). No lugar de 
DER RT ERR (RE 
PETER O Da Te TUR 
PRECE TERES 
Todo (Art of Fighting 3) fecha o 
OA e ETR 
Wolfgang Krauser e Mr. Big 
formam o Dream Team. Vai 
OE CEU 








OD 


(o AM le fo 
a SGP teremos uma lista 


[Rui 


[RAE 


ro poça A 
no começo do movimento, Use e 





RAR) 
num, Você pode 
Ri 
NI) 





Ec cL Eli MD TER UN TS 
DRM RE 

3D. CER TRE: ERR 
um, ele traz 9 gladiadores que 
vão desde um alienígena com 
cabeça de cone, que tem como 
arma um iô-iô, até um 
TT, e fogo. 

de TE onagen: 
não é o único destaque, pois 
Cespe RT RAR AE 
armas, golpes e combos. Como 
em Virtua Fighter, se você jogar 
o seu adversário para fora do 


ARCADE 
DIATOR CAPCOM 
Luta 


FUN FACTOR 
9 Lutadores coNTROLE 
2 Jogadores ca drico 


Continue 


» 
u 


o 
o pa É 
[Ee ER) Tee 
seguidos de contra-ataque: 
além de um novo sistema de 
combos, em que você pode i 
descobrindo sozinho os co 
de cada lutador. Os 
ETICO EM IT] 
vez estão de 
parabéns, pois mais 
EAR) o fe] 
impecável nesse 
aspecto. Os jogos de 
ER ETR CO EE] 
cada lançamento é cai 
vez ficamos mais 
próximos da realidade. 
Ce CRE RES CR DS 
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By ER MMISTAM 






Por Marcelo Kamikaze 





Mais uma versão da Capcom do 
famoso jogo de tabuleiro, o 
mais conhecido RPG do mundo. 
[RAR re AA 
Mystara você e seu grupo (até 4 
integrantes) devem derrotar o 
[Leto ETR LR O REET TTTER O ão dy 
EE RR RE ie Re suas características. Há 




















possível. Pode-se escolher entre comandos de RPG, mas não 
seis tipos de personagem: tem moleza, pois é tudo em 
guerreiro, clérigo, elfo, mago, tempo real. Mais um grande . 









ladrão e gnomo, cada um com; 





FUN FACTOR 


16 Mega coNTROLE 
4 Mundos 


COMANDOS 


S - soco 
C- chute 


B - barrier (escudo) 
> - direcionar 
> - dar um toque 









ANE 


Punch: S 
Punch Kick: S, C 
Double Punch: S, S 
Triple Punch: S,S, 
Punch Rush: S,S, 
Super Rush: 
9,8,8,9,8 

Rush Spin: 
8,8,8,S, 4S 
Punch & Go Back: S 
(perto), S+C+B 
Double Punch & Go 
Back: S, S (perto), 
S+C+B 

Peace: >S 

Volley Toss: “'S 

Toss & Attack: “S, “S 
Rolling Punch: 


S 
S,S 





A galera que dizia que o 
Sonic só tinha joguinhos 
de ação para criança, 
vai ter de mudar de 
opinião. Sonic The 
Fighters chega 
arrasando no arcade, 
como os melhores jogos 
de luta. Logo, logo o 
porco-espinho também 
vai dar porrada no Saturn 








»S Leg Throw: /C 
Spin Attack: »S Horse Kick: >C 
Spiral Spin: »:S Go Home Kick: C + B 
Spiral Hyper Start: “S + C 
Spin Faint: Turn Back: 

SH) S+C 
Spiral Spin Spin 
Double Faint: Rocket 

8,8,S Missile: (de 
Kick: C costas para a 
Double parede) =C 
Kick: C, C x Head Spin: 

Triple Kick: 8 Iperto)S+B 
616,6 - Roubar a arma: 
Side Kick: (perto) »S 
aC +B 
Double Side Step: (perto) 
Kick: “C, C bbC+B 
Triple Dizzy Spin: 
Side Kick: (perto) 

GG Sub SDS + B 


Sway: (perto)S + C+B Combo Hammer Dive: 'Stomp Dive: ?C Bomb: “S,S 








Sway Spin:S+C+BS S8,8,ºS ; Air Punch: Bomb: 5 

Sway Kick: S+C+B,C Spin Hammer: >S ft (noar)S Kick: C 

Sway Spin Dive: Head Sliding: >>S Air Hammer: * (no Double Kick: C, C 
S+C+B,?S Hammer Upper: “S momento do pouso) S Triple Kick: C, C, C 

Dash Spin: (correndo)S. Combo Hammer Air Kick: ? (no ar) C Side Kick: “C 

Drop Kick: (correndo) C Spin: “5, >S Air Hyper Start: Double Side Kick: “C, C 
Turn Punch: (de costas) S Magical Hammer: “S | 4 (noar)S+C Triple Side Kick: “C, C, C 
Turn Kick: (de costas) C | Hammer Throw: > “=S | Wall Hammer: Bomb Shoot: 











Stomp: (inimigo Look up Above: B,S (na parede) S Horse Kick 
caído) »C Kick: C Wall Stamp: Go away Kick: C+B 
Double Spin: (inimigo Double Kick: C, C (na parede) C ; Hyper Start: =S + C 
caído) AS, ELVIS Triple Kick: C, C,C 16 t: (Hyper Mode) 'S Rocket Missile: (de 
Hop Punch: éS Spin Kick: “C costas para a parede) =C 
Hi Kick: ºC Double Spin Kick: “'C, C Beak Shot: (perto) S + B 
Double Jump Hi Kick: — Gyro Kick: =“C, C,C Roubar a arma: 
RC, C Hip Attack: > C (perto) »S + B 
Skip Kick: C,C,C Horse Kick: C + B Super Attack: 
Hop Kick: Í (no ar) C Hyper Start: “S + C (perto) &>5S + B 
Spin Dive: 15 Rocket Missile: (de Step: (perto) ):)C + B 
Stomp Dive: “C costas para a parede) “=C Sway: (perto) S + C+B 
Air Spin: * (no ar) S Horse Jump: Sway Beak: S+C+B,S 
Air Kick: * (no at) C (perto) S + B Sway Kick: S + C+B,C 
Air Hyper Start: ? (no | Roubar a arma: Sway Beak Dive: 
ar)S+C (perto) “S + B S+C+B,S 
Wall Spin: (na parede)S Look at that: (perto) Stomp: (inimigo caído) 
Wall Stamp: (na parede) C S+B “C 
Emerald Dive: (Hyper) Step: (perto) » “C+B Dash Beak: (correndo) S 
SUIS + Sway: (perto) S + C+B Horse Kick: (correndo) C 
Sway Hammer: mm Turn Low Punch: 
S+C+B,S (de costas) S 
Sway Kick: Turn Punch: 
S+C+B,C (de costas) S + C + B 
Sway Hammer Dive: Beak Attack: S Turn Kick: (de costas) C 
S+C+B, àS Double Beak: S, S Hop Punch: |'S 
Stomp: Triple Beak: S,S,S Hi Kick: C 
(inimigo caído) «»C Rush Beak: S,5,S,S Double Jump Hi Kick: 
Head Sliding: Woodpecker Attack: CC 
(correndo) S ro, Sora Skip Kick: C,C,C 
Hip Attack: (correndo) C Woodpecker Straight: Hop Kick: (no ar) C 
Turn Hammer: DASA9/5/ 9 Beak Dive: ?S 
(de costas) S Beak & Go Back: S Stomp Dive: ?C 
Hip Attack: (de costas) C (perto), S + C+B Air Bomb: ? (no ar) S 
Hop Hammer: “ S Double Beak & Go Back: Air Kick: ? (no ar) C 
Hi Kick: ºC S,S (perto), S+C+B Air Hyper Start: 
Double Jump Hi Rolling Straight: >S 1 Inoar)S+C 
Kick: “C,C Rolling Straight & Wall Dive: (na parede) S 
Skip Kick: C,C,C Bomb: 5, S Wall Stamp: (na parede) € 
Hammer Attack: S Hop Kick: Three Bomb: >=S Bean Warp: (Hyper 
Double Hammer: S, S (no ar) C Rolling Upper: “S Mode)» :!S, 


Triple Hammer: S,5, S Hammer Dive: ?S Rolling Upper & +C+B 


44 





Punch: S 

Punch Kick: S, C 
Double Punch: S, S 

Hot Combo: S,S,S 
Punch & Go Back: S 
(perto), S+C+B 

Double Punch & Go 
Back: S, S (perto), S + C+B 
Scissor Punch: >S 
Rolling Punch: “S 
Child Punch: = 3>S 
Spin Attack: »S 

Kick: C 

Double Kick: C, C 
Triple Kick: C, C,C 


Spin Kick: “C 
Double Spin Kick: “C, C 
Gyro Kick: GC 






Horse Kick: >C 

Heli Dash: S + C 

Heli Dash L:S +C,S 
Heli Dash R:S+C,C 
Heli Dash F:S +C,S+C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: S + C 
Turn Back: &S + C 
Rocket Missile: (de 
costas para a parede) =C 
Plane Crash: (perto) S + B 
Roubar a arma: 

(perto) »S + B 

Plane Throw: 

(perto) =>S + B 

Step: (perto) v bC+B 





“2 


Sway: (perto) S + C+B 
Sway Punch: S+C+B,S 
Sway Kick: S + C+B,C 
Sway Spin Dive: 
S+C+B, PS 

Stomp: 

(inimigo caído) :»C 

Push: (correndo) S 
Horse Kick: (correndo) C 
Turn Punch: (de costas) S 
Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: “'S 

Hi Kick: ºC 

Double Jump 

Hi Kick: /C, C 

Skip Kick: “C,C,C 

Hop Kick: ? (no ar) C 
Spin Dive: ?S 

Stomp Dive: ?C 

Air Spin: ? (no ar) S 

Air Kick: * (no ar) C 
Air Hyper Start: 

1?! (no ar) S + C 

Wall SPin: (na parede) S 
Wall Stamp: (na parede) C 


4 





Bark Punch: S 

One Two Punch: S, S 
One Two Throw: 

S,S (perto), S 





One Two Gang!: 

8,8, &S 

Scissor Punch: >S 

Double Scissor Punch: 

28,S 

Triple Scissor Punch: 

8, S,S 

Low Punch: 25 

Low Hook: YS,S 

Guard & Attack: =S 

Mash Punch: »S 

Mash & Gang!: “S,S 

Bark Upper: “S 

Sit Punch: = “S 

Bark Elbow: =>S 

Bark Elbow Combo: 
»S, S 

Mash Kick: C 

Rolling Punch: S + C 

Hyper Start: =S + C 

Barrier Walk: (com 

Barrier) 228 +C+B 

Throw Down: 

(perto) S + B 

Slap: (perto) —>&S + B 

Bark Strike: 

(perto) =“ =S + B 

Head Throw: 

(perto) >vS + B 

Catch & Gang!: 

(perto) »S + B 

Giant Swing: 

(perto) =2 | v5S + B 

Sway: (perto) S + C+B 

Sway Punch: 

S+C+B,S 

Sway Kick: 

S+C+B,C 

Sway Dive: 

S+C+B, ?S 

Stomp: 

(inimigo caído) :»C 

Push!: (correndo) S 

Drop Kick: (correndo) C 

Turn Punch: 

(de costas) S 








Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: S 

Hop Kick: ºC 

Hop Kick: “ (no ar) C 
Double Hammer 

Dive: ?S 

Hip Dive: ?C 

Air Hammer: ? (no ar) S 
Thrash Down: ? 
(descendo) S 

Air Kick: * (no ar) C 
Wall Double Hammer: 
(na parede) S 

Wall Hip: (na parede) C 
Rolling Dash: 

(Hyper Mode) S + C 





Cork Shoot: S 
Double Cork: S, S 
Triple Cork: S,S,S 
Gun Dash: S,S,S, >S 
Snipe Ready: ºS 





Snipe 1:º8,S 

Snipe 2: 25,5,S 
Snipe 3: “5,5,5,S 
Snipe 4: 25,5,5,8,S 
Rapid Snipe: 
5,0,9 94 9, 9 


Submarine Snipe: >S 
Volley Toss: S 
Ignition Gun: “5, S 
Super Cork: —>S 
Crazy Gun: 2) “Ss 
Kick: C 

Double Kick: C, C 
Triple Kick: C, C, C 











Tail Kick: “C 

Tail Double Kick: “C, C 
Tail Triple Kick: “C, C,C 
Spring Kick: 
Tail Attack: C + B 

Tail Double Attack: 
C+B,C 

Tail Combo: C +B,C,C 
Hyper Start: &S + C 
Rocket Missile: (de 
costas para a parede) =C 
Upper Slap: (perto) S + B 
Roubar a arma: 

(perto) “S + B 

Tail Throw: 

(perto) >&C + B 

Step: (perto) WC + B 
Sway: (perto) S + C+B 
Sway Snipe: S+C+B,S 
Double Sway Snipe: 
S+C+B,8+C+B,S 
Sway Kick: S+C+B,C 
Sway Body Dive: 
S+C+B, PS 

Tail Down Attack: 
(inimigo caído) «!C 

Push: (correndo) S 
Horse Kick: 

(correndo) C 

Turn Low Punch: 

(de costas) S 

Turn Punch: 

(de costas) S + C + B 
Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: 'S 

Hi Kick: ºC 

Double Jump 

Hi Kick: 1'C, C 

Skip Kick: C, C, C 
Hop Kick: í' (no ar) C 
Body Dive: ?S 

Stomp Dive: f?C 

Air Snipe: ? (no ar) S 
Air Kick: ? (no ar)S+C 
Air Hyper Start: 

f? (noar)S+C 

Wall Dive: (na parede) S 
Wall Stamp: (na parede) C 
Hyper Gun: 

(Hyper Mode) 

S+C+B, 35 





atgrés 





Jab: S 

Punch Kick: S, C 

Jab & Straight: S,S 
One Two 

Uppercut: S,S,S 

Jab Get Behind: S 
(perto), S+C+B 

One Two Get Behind: S, 
S (xxx), S + C+B 
Scissor Punch: >S 
Head Butt: >>5 
Uppercut: “S 

Rising Upper: “> “S 
Spin Attack: 
Gyro Punch: Ss: 
Kick: C 

Double Kick: C, C 
Triple Kick: C, C, C 








Side Kick: “C 
Double Side Kick: “C, C 
Triple Side Ki 9€, C,C 






Horse Kick 
Knuckle Glider: S + C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: SS + C 
Rocket Missile: (de 
costas para a parede) =C 
Shadow Punch: 

(perto) S + B 

Shadow Punch Second: 
(perto) S +B,S 

Knuckle Special: 

(perto) S+B,S,S 
Roubar a arma: 

(perto) &S + B 


Step: (perto) WC +S 
Sway: (perto) S+C+B 


Kick: C 
Double Kick: C, C 


Sway Punch: S+C+B,S Triple Kick: C,C,C 


Sway Kick: S+C+B,C 
Sway Body Dive: 
S+C+B, OS 

Stomp: 

(inimigo caído) ?C 
Push: (correndo) S 
Drop Kick: (correndo) C 


Side Kick: JC 

Double Side Kick: “C, C 
Triple Side Kick: 
VC, CC 

Horse Kick: >>C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: &S + C 






Turn Punch: (de costas) S Rocket Missile: (de 


Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: àS 

Hi Kick: ºC 

Double Jump Hi 

Kick: 1C, C 

Skip Kick: C,C,C 
Hop Kick: “(no ar) C 
Body Dive: ?S 

Stomp Dive: 1C 

Air Spin: ? (no ar) S 
Air Kick: ?º (no ar) C 
Air Hyper Start: 

1? (noar)S+C 

Wall Spin: (na parede) S 


costas para a parede) =C 
Upper Slap: (perto) S + B 
Roubar a arma: 

(perto) “S + B 

Tongue Throw: 

(perto) >=S + B 

Tongue Throw Combo: 
(perto) 2S + B, &>S+B 
Step: (perto) !:bC + B 
Sway: (perto) S+C + B 
Sway Tongue: S+C+B,S 
Sway Kick: S+C+B,C 
Sway Body Dive: 
S+C+B,9S 


Wall Stamp: (na parede) C Tongue Down Attack: 


Hyper Upper: (Hyper 
Mode) =>! “15 





Hyper Double Upper: 
(Hyper Mode) >» YS, S 

















Slap: S 

Slap Kick: S, C 
Double Slap: 
579 

Double Slap 
Upper: S,S,S 
Tongue: >S 
Head Butt: À 
Chop: “S Ed 
Super 


Chop: ““S 
Espio Spin: &S 
Long Tongue: 


erbass 


Espio 





(inimigo caído) “S 
Stomp: (inimigo caído) “»C 
Dash Tongue: (correndo) S 
Drop Kick: (correndo) C 
Turn Punch: (de costas) S 
Turn Kick: (de costas) C 
Body Dive: *S 

Hi Kick: £C 

Double Jump Hi 
Kick: ºC, C 


Skip Kick: ?'C, C, C 
Hop Kick: ?º 
(no ar) C 
Body Dive: ?S 
Stomp Dive: ?C 
Air Espio Spin: 
1 Inoar)S 


Air Kick: ?º (no ar) C 
Air Hyper Start: 

ft (noar)S+C 
Wall Dive: 

(na parede) S 

Wall Stamp: (na parede) C 


Espio Warp: (Hyper ” 


Mode) 4 4S+C+B 
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Beisebol melhora a 
tacada ao passar do 
Mega para o P.Station 


riple Play'97 chega para 
PStation depois de fazer 
boa carreira no Mega Drive. A 
nova versão traz algumas 
opções 
a mais, como poder trocar 
jogadores e criar ligas. O game 
tem quatro modos de jogo, 
além do modo de treino, o Home 
Run. O melhor é que você pode 
chamar até sete 
amigos 
para jogar, pois o 
jogo suporta até 
oito jogadores 
simultâneos. À versão 
para P'Station dá um 
banho. Tacos à obra! 


NE nRIS 
RONIC AR 
 geisebol | 






2 Jogadores 
Rotenia 






























SATURN Menii==="=5-—== 3 
ROAD RASH 


Velocidade e 
pancadaria num clássico 
do motociclismo 


orrida e pancada à vontade! Road 

Rash, um jogaço que fez carreira 
no arcade e no 3DO, chega agora para 
Saturn. Você faz parte de uma gangue 
que vai disputar uma corrida de 
arruaceiros e punks. Mas a 
polícia também está na sua 
cola. O lance é derrubar todo 
mundo, punks ou tiras, para 
ganhar posições e juntar 
dinheiro para comprar 
máquinas melhores. Para 
enfrentar uma das 5 pistas 
disponíveis você escolhe entre 8 
personagens. Os gráficos é que 
ficaram devendo. 


ester) 
DEMO 


ROAD RASH SATURN 
ELECTRONIC ARTS 
Corrida 


FUN FACTOR 


o iveco cao má Nisa figo God, 
com o tráfego que vem do outro lado. 


Continue 








Clássico de corridas 
chega à tela do Saturn 
com opção para dois 
jogadres simultâneos 


inalmente o Saturn ganha sua 

versão de The Need for Speed, 
jogo que já saiu para 3DO e PC (na 
seção Computer Zone você pode 
conferir o novo The Need for 
Speed Special Edition). O game 
chega com uma novidade de tirar o 
chapéu: opção para dois jogadores 
simultâneos com tela dividida. De 
resto, tudo igual. No modo 
Tournament você participa de um 
torneio e deve vencer todas as 
provas para ganhar o campeonato e 
enfrentar uma pista bônus. No Time 
Trial você corre contra o relógio 
com o carro que quiser, na pista que 
quiser. Você pode escolher ainda o 


sATUI 
THE NEED ONIC ARIS 
o SPEED HEM eida 
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Single Race, em que compete contra 
7 oponentes comandados pelo 
computador, ou seis comandados 
pelo computador e um por um 
amigo. Em qualquer dos modos 
fique de olho na polícia. Senão, é 
cana certa! 








Um futiba cheio 
de ginga e medalhas 


Iympic Soccer chega ao 
PStation e ao 3DO com a 






mesma jogabilidade, só que não ginga inédita em outros games. 
com a mesma qualidade. O 3DO fica Você pode dar diferentes cabeçadas, | 
um pouco para trás. São 32 incluindo peixinho, além de 


times do mundo inteiro atrás 
da medalha de ouro, com 








E E bicicleta e 
Socesp) carrinho. No 
| PStation dá 















o x 
| yMPIC SOCCER 2ogodores mam até pra fazer 
ea Foro'e | tabelinha. São 
| | 4 modos: 
o Gol | 
6 todos Pirohol | Ro 
A Jogadores Gra | | Olympics, 
po | League e 
| Exhibition, além ângulo 
de uma opção para g ai 
configurar o tipo de campo, o clima | T 


nem sair 
e o estádio. Vá à luta pelo ouro! 
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CÓDIGOS DE VELOCIDADE 
Acione esses códigos antes de 
escolher seu personagem no modo 
para dois jogadores. 

Turbo- y + SM ou CM (mais rápido 
que o normal) 

Ultra- 4 + SF ou CF (bem mais 
rápido que o Turbo) 

Cancel Code- | + SR ou CR 
(desliga o código) 





CÓDIGOS DE SELEÇÃO DE 
MÚSICA E CENÁRIO 

Acione esses códigos depois de 
escolher seu personagem em um 
2-player game. O primeiro que 
escolher o personagem seleciona 
também o estágio. O segundo 
escolhe a música. 


KNOCK OFF FINISHERS 

Você realiza esse finisher fazendo 
um knock off move como um 
uppercut ou um combo que acerta 
o oponente no ar (ex: Ultra). 


SHIP a 

CODIGO DE SELECAO DESSE 
CENÁRIO E DA MÚSICA: y + CF 
Cenário com dois navios piratas ao 
fundo e remadores que cantam. 
Tem também dois engradados que 
podem ser destruídos. 

KNOCK OFF FINISH 

Nesse cenário você tem de dar um 
knock off move ou combo no canto 
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KILLER INSTINCT 2 






A V D4 





do navio. Se os engradados 
estiverem destruídos quando você 
nocauteia o oponente, ele cai na 
água. À câmera o acompanha 
afundando debaixo d'água. 


O NAVIO DE SPINAL 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: y + CM 
Esse é outro cenário com navios 
piratas. Nesse, porém, você luta na 
parte de trás dos navios. Tem um 
esqueleto tocando uns tambores e 
outro navio passando bem longe 
no oceano. 


KINNOCK OFF FINISH: não tem 



















E DOJO | 
CÓDIGO DE SELEÇÃO: y + CR 
Esse é o cenário Dojo, de Kim Wu, 
que fica no topo de uma montanha. 
Existem outras montanhas com 
árvores no fundo. Esse cenário tem 
algumas rotações no estilo 3D. 


KNOCK OFF FINISH 

Derrube o oponente em qualquer 
um dos cantos. Quando 
nocauteado, ele cai do penhasco e 
quando chega perto de umas 
árvores bate no canto. À tela fica 
vermelha, ele rebate e cai nas 
árvores. 


BRIDGE E 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: V + SR 
Cenário de Jago, uma ponte sobre 
uma cachoeira gigante. Você pode 
ver o tigre de Jago no fundo. 


KNOCK OFF FINISH 

Você pode derrubar o oponente de 
qualquer lugar da ponte, menos nos 
cantos onde ela termina. Se 
derrubado, ele cai no rio e afunda 
até o fim. 


MUSEUM E 
CÓDIGO DE SELEÇÃO: 1 + CM 


Cenário do Fulgore. Fica dentro de 
um museu. Tem uma luz vermelha 








que fica balançando quando 
você derruba o oponente na 
direção da parede. No 
canto esquerdo tem uma 
válvula que, ao ser destruída, 
deixa escapar vapor. 









KNOCK OFF FINISH: não tem 


JUNGLE E 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: ? + SM 
Esse é o da Maya, que fica na 
Amazônia. A luta é sobre uma 
ponte em frente a uma pirâmide. 
Em algumas áreas do cenário um 
pântano solta fumaça. Em volta é 
tudo mata virgem e às vezes cai 
uma chuva para esfriar a luta. Se 
você acertar o oponente no ar, 
derrubando-o nas árvores, algumas 
folhas caem sobre ele. 


KNOCK OFF FINISH: não tem 


STONEHENGE 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: ? + CR 
Cenário de Tusk, Você luta no meio 
do Stonehenge, na Inglaterra. No 
meio do cenário tem um fogo que 
solta umas pedras fervendo e no 
fundo tem bastante lava, Você pode 
cair e bater nas pedras que ficam 
nos cantos da tela. 


KNOCK OFF FINISH 

Você tem de derrubar o oponente 
na frente, do lado ou próximo ao 
fogo no centro do cenário. Ele cai 
lá dentro do fogo e antes de chegar 
ao fundo já virou fumaça. 


O CASTELO DE SABREWULF 
CÓDIGO DE SELEÇÃO: ? + SR 
Você vai estar num corredor dentro 
de um castelo cheio de 
candelabros com velas e um lustre 
no teto. Se pular perto do lustre, 
ele vai começar a balançar cada vez 
mais rápido. Se for para o lado 








direito do 
corredor, você pode ser derrubado, 
atravessando a parede e caindo na 
rua fora do castelo. 


KNOCK OFF FINISH 

Você tem de acertar o oponente no 
canto direito, onde você atravessa 
a parede. O oponente vai cair lá de 
cima e explodir no chão. Você vai 
ouvir um Splat! e a tela vai ficar 
vermelha. 


SPACESHIP 7 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: ? + SF 
Esse é o do Glacius, que fica numa 
nave espacial que parece estar com 
problemas. À nave solta faíscas de 
vez em quando. Uma parte da asa 
já está pendurada. As vezes cai um 
pouco de neve, mas ela não 
atrapalha. 


KNOCK OFF FINISH: não tem 


HELIPAD E 

CÓDIGO DE SELEÇÃO: 1 + CF 
Você está numa espécie de 
helicóptero. O helicóptero da 
Orchid vai estar no fundo e é quase 
do tamanho da tela, Tem galões de 
gasolina no canto direito que 
podem ser explodidos e mostram o 
abismo na borda do prédio. 


KNOCK OFF FINISH 

Você tem de derrubar o oponente 
no canto direito do helicóptero, 
onde estavam os galões. Quando 
derruba ele lá de cima, ele explode 
lá em baixo. A tela fica vermelha. 


STREET 
CÓDIGO DE SELECÃO: V + SF 

Nesse cenário, o pau vai quebrar 

na rua. É o cenário do TJ Combo e 
no fundo passa o metrô de vez em 
quando. À cidade está em ruínas e 
há fogo em alguns lugares. 






































KNOCK 
OFF FINISH: 
não tem 


DUNGEON 
CÓDIGO DE SELEÇÃO: y + SM 
Nesse cenário de Gargos, você vai 
estar em um penhasco e no canto 
esquerdo tem uma estátua de 
Sabrewulf. 


KNOCK OFF FINISH 

Você tem de derrubar o oponente 
no meio do cenário, mas um pouco 
para a direita. 


SKY E 
CÓDIGO DE SELEÇÃO: y + CM 
(ambos os jogadores) 


Cenário secreto refeito a partir 
do original de KI 1. Aqui, o 
chão é feito de logos de Kl e 
Rare. É bem pequeno e você 
pode cair a qualquer hora, 
cuidado! 


KNOCK OFF FINISH 
Derrube o oponente de 
qualquer lado. Ele cai, 
atravessa as nuvens e leva 
um tempo até chegar ao 
chão e explodir. Você vai 
ouvir um Splat! e a tela vai 
ficar vermelha. 





ooo 


—— EX ED EM 
E MEGAMAN X3 
PEGUE A ESPADA DE ZERO 
Mate o robô da fase secreta << 
- (aquela que depois de matar o 
) mestre tem uma contagem regressiva). 


Vá para a fase B de Doppler e mate o 
mestre com o Zero. 



















BATLE ARENA TOSHINDEN REMIX 


MODO CABEÇÃO E ÂNGULOS 
DIFERENTES DA CÂMERA 


Big-head mode: para jogar com os lutadores de cabeça bem 
inchada, segure os botões L e R na tela de Options. Segurando esses botões, 
escolha um lutador e você vai ver o tamanho da cabeça dos caras. * 
Ângulos diferentes de câmera: para variar um pouco a visão da luta, comece o jogo e pause. Entre na tela ' 

| de Options e leve o cursor para qualquer item, menos Exit. Aperte e segure L, leve o cursor até Exit e aperte R. 

| Agora aperte os seguintes botões para ver os diferentes ângulos: 

Zoom out: aperte Z e * = 
Zoom in: aperte Y POE E Es ss 
Rotação para a esquerda: aperte L E NR 


| Rotação para a direita: aperte R | 1 | P.STATION. 








NE oa DESCENT 
EE VIDA EXTRA, ESCUDOS, EFEITOS 
WA NEGATIVE E PSYCHEDELIC PALETTE, 
SPIDER-MAN: WEB OF FIRE DISFARCE E CRAZY ROBOTS 
DEBUG MODE Vida extra: aperte XI4044X 
Para acionar o Debug Mode, aperte ?, 2, €,A,Z,Y Máximo de escudos: 
na tela do logo da Sega com o Homem-Aranha em AAXO AXOXAX 
cima. Comece o jogo e aperte os seguintes botões: Efeito palheta negativa: 
Debug menu: aperte X 1000 n0x4 
Ver as coordenadas da programação: aperte Y | Efeito palheta psicodélica: 





Encher a energia, teias, vidas e daredevils: am DAOODAL 
aperte Z Ê XAXD 

Fa Disfarce: 
ADXODXOA 
XºX4 

Crazy robots: 
CRU 












[SATURN | 
CLOCKWORK KMIGHT 2 





LR: Minigames: para descobrir os bônus 


games escondidos, escolha os chefes Galore. 


Na Fala com os chefes Galore e os boxes de Start e Options, aperte 4, 
1,3,3, W, V, €,€,X, Y,X. A palavra minigame vai aparecer. Aperte 
Start e você poderá escolher entre qualquer um dos 7 minigames. 

Os seguintes códigos são feitos na tela título qm 

quando as palavras “Press Start Button” 

estiverem piscando: 

Escolha de fase: aperte 3, 1,€,1,2,1, 

Vide 

Ver o final do jogo: aperte 2, 1,€,1, V, 

1,3,€13,€V 


| SATURN | 


JOGUE COM VITRIOL 


Para jogar com esse personagem 
escondido, na tela Pra select, aperte 
ED =, Co ADE UN END vv 


IN THE HUNT 
ESCOLHA DE FASE E CONTINUES EXTRAS 


Escolha de fase: na tela título, leve o 
E cursor até Start. Aperte e segure R no 
direcional e segure Select. Ainda 
segurando os dois botões, aperte —. Uma 
opção de stage-select vai aparecer em 
cima do título. Agora você pode jogar em 
qualquer fase e até assitir ao final 


Continues extras: quando todos os 
seus continues acabarem e seu último 
submarino for destruído, aperte e 
segure “ e Select. Ainda segurando os 
à dois botões, aperte Start para 
conseguir mais 5 continues. 
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COMPRA e VENDA e TROCA 
ASSISTENCIA 'TÉONICA 
ESPECIALIZADA 
ATENDIMENTO ESPECIALIZAD 

PARA REVENDEDORES E 
LOCADORAS EM TODO 
O BRASIL 
(VIA SEDEX) 


ta 
E 
AOS 


| 


The Future [s Now. 


ESPNEO-GEOCD 


RUA GREENFELD, 259 - IPIRANGA 
SÃO PAULO = SP = CEP 04218-100 
RUA ABAÚNA, 44 = M. VELHO 
SÃO PAULO = SP = (BP 04284-080 
FONES: (011) 

94-6595 = 914-4463 - 9146640 
PAX (ON) 2702-4145 
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P.STATION 






beria iu ndo 


Por Marjorie Bros 


Olha, moçada, eu já participei de 
todo tipo de corrida, mas em nenhum game 
existem provas tão divertidas como em 
Motortoon. O jogo rola no maior clima Corrida 
Maluca (o desenho com o Dick Vigarista, o 










já Rabugento e a ganhar pistas e até joguinhos 
2 moTORTOON ES | maravilhosa Penélope para passar o tempo. Jogando nos modos Easy, 
a FATION | Charmosa, lembram?). Normal e Hard, você pode usar os itens - 
o PSF sont | O lance é escolher seu superdivertidos! Agora, se você resolver encarar 


5 Comidos corrida a o pe E 
personagem e participar os modos Expert e Professional, não vai ter 
Pi p: PÍ 


do campeonato para moleza não: vai ter de ganhar no braço. 










Wonder Clock Pandora's Box 
a Faz guiar todos 
DO BARULHO Fã Pára tudo os carros 
Big Bigger Biggest Magic Hand Dynamite Oil Can 
Fica grande e perde a Pega o item do outro EMA Deixa uma mancha 
velocidade jogador am Bombas para trás de óleo/escorrega 
Tiny Tiny Tiny Crazy Mushroom Stealth Field Turbo 
Ea Fica pequeno e E Com ele, as armas Rad O nome já diz tudo: 
perde a velocidade Inverte os controles = JM não irão persegui-lo aciona o turbo 
Missile Power Up Jump 
EMO Lança míssil teleguiado, o | Outro que se explica 
Deixa bombas na pista controle com direcional Aumenta o torque pelo nome: é pulo 










Fire Ball 32t Weight OBS. 
Atira um raio Deixa lento o inimigo no modo professional não 
para frente detona outros carros que você acerta existem itens 


















em boa 
le nas curvas 







RR 
VILLAGE 


| 
Nesse “S” 
siga em 
linha reta | 
para passar 










sobre essas 


setas » 
vermelhas A , 
você garante W 


uma boa 
arrancada 














entrar nas 
curvas, dê um 

toque no 
breque 


Ad (botão c) para 
SFA não sair da f 













nseguir as moedas, 
as opções com 






fique ligado para 
conseguir passar sobre esse 
cifrão 
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Passe tranquilo 
sobre esses |; 
brinquedinhos, 
ocê não perde 
velocidade 


Passe pelo centro dessa bacia 
para não ser jogado fora da 


Reduza bas: 
entrar nessa curva 








veloz do 
pra valei 









Não vá muito rápido aqui, 
senão você não pega esse: 
cifrões 














jão pa: 
Não pe 






A lâmina 
parece 
afiada, mas 









navalhas 
apenas 











Ao terminar no modo 
Professional, jogue uma 
batalha para relaxar. 
Procure espalhar bem seus 
exórcitos 


Terminando no 
modo Hard, você 
entra nessa nova 


opção 















e com o 






AS 


alepscea- 
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A 


ni 


iso 


entra nessa opção. Aí, você pode 
escolher entre um stock car e um 
carro de Fórmula-1 para correr 
[NHL em um Time Attack ou Free Run 


[gáso 


Passe sobre 
ta 
nelha 
para pular o 


buraco 


Na parte 


ção, vá pela direita invisível da 
curva seguinte pista, a 
corres sequência 
E de setas vermelhas é o local para 
sit JsJans) ultrapassagens 
Heuys 


Nossa bifurcal 
o tangencie à 
















Você vai achar esse veículo meio estranho de dirigir 
por ele ser um hovercraft. Mas a aceleração é — Um carrinho bem balanceado, Motor potente, 
excelente ds: : desempenho médio nas curvas. Bem fácil de dirigir 








Máquina superveloz, porém derrapa muito. Recomendado 
somente para experts 


Compensa a baixa velocidade com um. é 
ótimo desempenho nas curvas. Ideal para 
pilotos iniciantes 





Boa aceleração e aderência nas curvas. Motor 
potente e chassis resistente. Aguenta bem os 
ataques. Volante duro 
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DETONADO 


A ROME UI 








rt RT CRT TUR 
o que ninguém sabe é que durante o sono 
vamos para outra dimensão. Pelo menos em 

[CE jo SRS TRC ERR TO DIETA 
Nightpia, o mundo dos sonhos, e Nightmare, o 
dos pesadelos. Em Nightpia, o visitante projeta 
seu mundo através de esferas de luz chamadas 
idea. Ao todo são cinco, cada uma com sua cor. 





font EH e 

ideas e Es a TT dos sonhos. Você escolhe 
entre Elliot e Claris. As fases dependem de quem 
É claro que nem todo mundo tem as cinco idea. você escolhe. São quatro fases para cada um, 
[ESA ER ESA CIR CR sendo que a última é igual para os dois. 
Ainda bem! Só assim eles Há itens para todos os gostos. As 

Dt Te Tic LM SR GET Td EUA ESET RCA ICE) 

do mundo dos sonhos. O malvado o SATURA, pontuação final. As bolas azuis são 
mandou os dois gênios, Nights e 7 Foses a essenciais. Para pegar a idea você 
Reala, roubarem as ideas e destruir y da precisa de 20 bolinhas. Os arcos 
Nightpia. Mas Nights desobedeceu também contam ponto e indicam o 
as ordens e foi preso na fronteira caminho. Mas tudo isso é papo 

dos dois mundos. Elliot e Claris o furado! O que vale não é a história 
libertaram usando a idea vermelha. nem os gráficos. O lance é a ação. 
Agora Nights tem de ajudar os dois a Afinal, quem não sonhou voar? 


HERÓIS DE SONHO 













Claris e Elliot, cada um com seu 
Pp eg RA 


transformam em Nights para 
[e 


seus medos. Na matéria a 
Ee [Tra (ANEEL TUR 
pen dal 








E) 
E 
É 
Ê 
E 
[=] 

















Eee) 
PER OM ER 
fecham e espetam 
ei 


dl - 
fo True Neli iç: MR eee 
DERA Ui) 





[ES ou cont Ato NE 
[El CAR) 
[ESSE a) 


EEE o e TIC ER) 
a recolher todos os itens que 
CS a JAR RT) 
passar na máquina e fazer a 
E ele ie o 


AN 


Se quiser decolar de verdade, 
passe por aqui e esse jato vai 
E Us 


ec R o  dDONiu 

fase, a 4 você 

Doce US rito) 
Elia 

desempenho nas 3 fases 
anteriores. Caso contrário, a fase 
não se acende para você 


y 
Chegou a hora de girar. Vá até 
o topo para colocar suas 
[folia RIM a A 
atento ao que vem de cima 


DER CR UÇA 
seu personagem não se 
Coupe S 


Jogue o gordão Puffy para a 
RCA UERR ERES 
AEE UEL Ive MENTE 

TR o RC Coe ATO) 
ese matar 


EIS 











Você tem de juntar as quatro bolas e 
pegá-las em apenas 3 minutos. Seja 
CET 


Procure 
Lu AE E 


ETA EES eTer Ea Finalmente 


DIC do Sr ITR EA 
poe ERA 
adversários do basquete 


pollui Ri E 
TN MT 
rápido, antes que eles sumam 





pipi] Ee DA 
DA ed e ENTER ER 
E EEE ia co Rio 
ELES) 


ENE Demos 
” Pelo e EU Ti 

Entre nos jatos verdes para ser TE DT A 0) 
lançado, destruir de uma bi de 
DA E Rd PS A desviar 
[EO E “aj Biaidlo a DR Ei éra 
SR k ER 4 grandes que cairão em 
Ui É MÃE Ele elo ERA 
azuis é BN N) ) et a Ate 

2% E DR CUT) 

! R EIA o Toe MRE 
PARRA. ie N [NEAR 

quatro vezes para 
eliminá-lo. Você tem 2 
tri TEIA 


Hora de transformação. Vocês 
Def ic TR AUTO 
último mestre 





COMPUTER 





HERÓIS INTERATIVOS 


DC Comics e a Inverse Ink 

resolveram dar vida aos gibis. 
Os primeiros a entrar na dança foram 
Batman e Superman, que ganharam 
versões multimídia. Apesar de feitos 
pela mesma softhouse, os gibis 
interativos são diferentes. Em 
Batman: Partners in Peril você pode 
interferir na história. Por exemplo: 
Batman pode ir para a Bat-caverna ou 
para o centro de Gotham City, quem 
decide para onde ele vai é você. A 
trilha sonora é a original. Além disso, 
o gibi traz cenas animadas, que ainda 
não estavam disponíveis no demo. Já 
em Superman: The Misteryous Mr. 
Mist você não escolhe para onde a 
história vai, Em compensação, 

<. quando você clica 

num dos 
quadrinhos, ele 
vira desenho 
animado. Todos 
os quadrinhos 











EA 


dc 7 






baseados no 
antigo 
desenho 
animado 
para TV do 
Superman. 
Não pára 
por aí: a E 
Inverse Ink promete uma 
invasão de super-heróis no seu 


computador para breve. , 


E) t IR 
c EE [ETTA 


Não perca! 


SEGUNDO VÔO xy 


É a 
Ao. edição da revista / 
em CD-ROM Neo Wave j |! q / 
chega às prateleiras no ponto É Z 

para conquistar os jovens. o 
Tem de tudo: desde esportes 
radicais até vestibular 
simulado com direito a 
show de strip-tease. E isso 
mesmo: em Peep Quiz 
você tem de responder 
certinho as perguntas da 
Fuvest e de outros 
vestibulares. Cada 
resposta certa tira uma 
peça de roupa da 
modelo, O CD fala 





















[ad 


Aqui começa 
a diversão. O menu pode ser 
ativado sempre. É só usar o navegador K x 
Na página sobre História em Quadrinhos, 
você vê as revistas e confere a história da 
filha da DC e da Marvel 


também de Arquivo X. Na matéria 
você conhece os temas da série e os 
episódios, além de ver fotos 
surpreendentes. As fotos 
também arrepiam em Sky 
Surf, mistura de pára- 
quedismo e surfe. Mas o 
melhor da revista são os 
vídeos e os jogos para 
computador. 


Traci Lords dá 
uma canja. A Neo 
mostra a vida 
certinha da ex- 
atriz pornô, com 
direito a cenas k 
de seus filmes 


Ea 
USD caTT 





Ei AE 
No Peep Quizz você tem de passar no 
vestibular. Só assim a moça tira a roupa 


história, fotos e até filminho 
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fe A 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 





AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941 9957 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 





I Méguinas de primeira na parada! 
à WE Se você já tinha experimentado 
a maravilha que é pilotar uma Ferrari 
512T, um Lamborghini Diablo ou um 
Porsche 911 em Need for Speed, a 
coisa está ainda melhor em Need 
for Speed Special Edition. À 
Electronic Arts canadense preparou 
algumas novidades de arrepiar. A 
primeira delas é que agora dá pra 
jogar via rede com até 8 
amigos/corredores. Outra boa 
notícia, principalmente pra quem 
enjoou dos circuitos da primeira EA à Ê 
versão, é que duas novas pistas my el nd ] 

foram acrescentadas. Na h ER / Fr Uh 

Transtropolis você vai guiar por um Elo 

caminho prá lá de esquisito, com cd/p [AN een » »1 

uma fundição, parques e uma usina e) Tom | 

de combustível. Na Burnt Sienna ) 

você vai ter a sensação de < iper ótima opção 


atravessario para a nova pista Transtropolis 








Velho Oeste. As novidades não 
param por aí. Nas pistas Rust 
Springs e Autunm Valley você pode 
virar piloto de testes da revista 
americana Road & Track! 









seja um vencedor de 
at ra ganhar 
ampeonatos pá” 


sas agradá 











As 
inovações 
vão di 
pequenas 
coisas a superd 

















fase Transtropolis ande o m 
possível, pois a pis 
vas são fechadas 


com o 
novo mapa você pode localizar 
rivais e a polícia mais 
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A: bancas vão tremer! O mês de 
setembro marca a volta da 
Editora Globo aos quadrinhos de 
super-heróis. E em grande estilo! De 
uma vez só serão lançados quatro 
títulos (todos mensais e em formato 
americano) da Image, a editora 
sensação dos States. Confira: 

Wild C.A.T.S.: é uma equipe de 
caras superpoderosos que agem 
“por baixo do pano”. Ou seja, a 
população nem imagina que eles 
vivem trucidando bandidos. Escrito e 
desenhado por Jim Lee (o cara que 
revolucionou o visual de X-Men). 
Cyberforce: Marc Silvestri assina 
as aventuras desse grupo de 
mutantes. Todos foram 
ciberneticamente alterados por uma 


WILD C.A.T.S. E COMPANHIA 


V 


ESTÃO PINTANDO NA ÁREA 


Globo volta aos quadrinhos com quatro 
títulos da Image. Enquanto isso, o Homem-Aranha 
arranja um estranho aliado... 





empresa corrupta e agora 
combatem seus “criadores”. 
Codinome Stryke Force: outro 
time de superseres. São liderados 
pelo Major Stryker, que é membro 
do CyberForce. A única diferença é 
que eles são mercenários e 
trabalham para quem paga mais. 
Também criados por Marc Silvestri. 
Gen 13: adolescentes filhos de 
pessoas que participaram de um 
projeto genético e ganham 
superpoderes, que descobrem 
durante as aventuras. Tem até uma 
heroina que sempre rasga a roupa 
durante as lutas. O texto é de 
Brandon Choi e desenhos de J. 
Scott Campbell. Boa chance de 
conhecer novos personagens com a 
clássica receita de muita porrada! 





O ARANHA E VENOM 
DO MESMO LADO?!? 


ocê não vai acreditar. O Homem: 

Aranha e seu arquiinimigo, 
Venom, vão lutar juntos contra o 
vilão Carnificina. Isso rola na 
minissérie (formatinho, duas edições 
mensais de 160 páginas cada) 
Carnificina Total, da Abril Jovem. 
Se liga na treta: o Carnificina escapa 
da prisão com um grupo de 
assassinos (todos presos pelo 
Aranha), e aterroriza Nova lorque. 
Para ajudar o aracnídeo, pintam na 
parada a Gata Negra, Manto, Adaga e 
até Capitão América. Mas a surpresa 
fica com a aliança entre o herói e o 
vilão Venom. À aventura rola num 
clima de pega-pega, com muita 
pancadaria e perseguições. Cuidado 

pra não se enroscar nas 









à dois anos Kurt 
Cobain, vocalista 
do Nirvana, se matou. 
Junto, morreu o Nirvana. 
Aproveitando a ocasião, algumas 


bandas alternativas de Seattle - que 


ainda nem gravaram seu próprio 
disco -, Pearl Jam 
e Alice in Chains 
gravaram um CD 
em homenagem 
à banda, o 
Tributo ao 
Nirvana, 

lançado em 
agosto. O preço é R$ 
20,00 no Brasil e R$ 15,95 nos EUA. 


A banda Van Halen fez a 

história do rock'n roll 
americano. Agora os irmãos Van 
Halen voltam a movimentar o 
mercado musical com 
David Lee Roth, seu 
primeiro vocalista. O 
rolo começou 
quando a banda 
decidiu gravar uma 
coletânea e chamou 
David para pôr a 
voz em uma das 
faixas. Sammy 
Hagar, vocalista 
atual, não 
aceitou a 




















TRIBUTO AO NIRVANA 














brincadeira e saiu 
da banda. Será que 
David Lee Roth 
continua no lugar de 
Sammy? 


Depois de 
aparecer no 
Grammy e em especiais da MTV 
americana promovendo seu último 
disco, a gata Alanis Morissette 
detonou e começou a fazer sucesso 
em todos os cantos do planeta. 
Para satisfazer os fãs, Alanis lançou 
o single lronic com 

duas músicas 

ao vivo, uma 
acústica 
(gravada no 
Grammy) e uma 

inédita. O CD 
vale R$ 16,00 no 
Brasil e R$ 12,00 
nos EUA. 


Tá pintando 

» no Brasil o 
CD ao vivo do 
Gamma Ray, banda 
de Heavy Metal alemã. O CD foi 
lançado no Japão há dois meses e 
só agora chegou aos Estados 
Unidos e Europa. Nessa história os 
americanos levaram a melhor, 
apesar do atraso: um CD extra com 
seis músicas a mais. No Japão o 

CD é mais caro, R$ 38,00, contra 

R$ 32,00 na Europa, R$ 18,00 nos 
EUA e R$ 22,00 no Brasil. 
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ligue para 
nós Correndo! 
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Telefone 


011-452-2984 


CATTIDAT 
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PlayStation 
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Ê SUPERANDO 
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Ti 2: Judgment Day 
chegou para o SNes com uma 
terrível missão para Arnold 
Schwarzenegger: proteger John 
Connor do andróide T-1000. O jogo 
segue à risca a história do filme de 
mesmo nome que fez uma boa 
carreira nos cinemas. Pena que 
graficamente o game seja um 
horror. A tela mais parece um 
espelho embaçado depois do banho 
e os gráficos não têm nenhum motos “gigantes” você está 
detalhe. A música também fica é 
devendo. Se os Há apenas irde tipos de | 
inimigos: uma mulher, 


produtores um homem magro e 
tivessem usado 4 


a música 
Florentina do 
Tiririca, teria 
ficado melhor. 


Quando chamaram 
Schwarzenegger para 
estrelar Terminator 2 não 
contaram pra ele que iam 
fazer uma versão do filme 
para o SNes. E que versão, 
hein Arnold! 













Fique ligado 
E para não ser 





Os comandos 
são de matar. 
Para 
controlá-los 
só ligando 
para a mãe 
Dinah 


Com sua supermetralhadora, 
Terminator não tem dificuldade 
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TILT'S 4 Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011) 262 0980 

TILT'S 5 Pca, da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338 








E aí, turma! Na minha 
última carta lembrei um 
jogo que todos rezaram para 
esquecer: Smart Ball. Se vocês 
ficaram com raiva, dessa vez 
vão ficar com mais raiva ainda. 
Chegou a vez de Universal 
Soldier. Esse jogo para SNes 
consegue ser tão ruim quanto 
Smart Ball, graças a seus 
gráficos confusos e cores 
- repetitivas. O game dá até 
medo. E o concorrente de À Hora 
do Pesadelo, Que vença o pior, 


Dark Wolf 
Vila Velha, ES 





GAMES STATION O. 


07 lagy - Games 4 

Somos uma Locadora de 

Tudo para sua locadora com preços 
imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 
Acessórios. Linha completa. 
Atendemos via sedex p/ todo Brasil 

olicite nossa tabela 


d 
Fone/fax (011) 7806-8875 ou 8870 





Atacado e Varejo 
Atendemos Via SEDEX para todo Brasil 
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ATACADO E VAREJO 


FONES: (083) 221-5539 - 221-4939] 
24 HORAS: (083) 982.0552 
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Da) 





Lançamentos exclusivos 
japoneses e americanos 
Linha completa 
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ido muito feliz entre os anos de 90 e 
lhe jogos dessa época para o Flashback 
terceira safra de jogos para Mega Drive 





Acho uia o lb deve 
91 


abe aquela 


história de ter 

de salvar a 
princesa que você al 
encontra num monte de 


jogos de videogame, 
como Mario Bros e Earthworm 


Jim? Pois é, mano, em Ghouls'n E / 4 CEE & 
Ghosts também rola isso. Nesse ( Y (= 1 ( ) N o: ! eg 
caso, a princesa deve ser libertada y 


RB t dos DICA: 

E poderes do mal. 

Você controla um cara 

chamado Arthur, um cavaleiro 
equipado com espada, machado e 
outros objetos nada delicados. Uma 
coisa facilita muito a sua missão: os 
continues são infinitos. Uma dica [EFSTISTIREEOS 
legal, se você quiser ver todas as à 
fases do jogo é não jogar no nível 
practice, a não ser que seu lance 
seja moleza. Mas a moleza 
vem com fases reduzidas. 
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E PREFEITO EM É 
HLETE (SATUR 





Peça os exemplares pelo telefone (011) 868-3038 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peça ao seu jornaleiro 


Pilotwings 64, Super 
Mario 64 (Nintendo 64), 
Nights, Iron Storm, Puzzle 
and Action, Thor (Saturn), 
Dragon Ball Z (32 bits), 
Top Gun, Double Dragon, 
Resident Evil, Motor Toon 
2 (PStation), Tactics Ogre, 
Fire Emblem (SNes), 
Marsupilami (Mega), 
Metal Slug, Ninja Masters 
(Neo Geo), Quake (PC) 


Thor (Saturn), Jumping 
Flash 2, Sidewinder, 
& Killing Zone (P.Station), 
Ultimate Mortal Kombat 
3 (Saturn, Mega, Snes), 
Super Mario RPG, Gun 
Hazard, Dragon Ball Z 
(Snes), The Smurfs, 
Sonic The Hedgehog 
& (Mega), Sapo Xulé 
(Master), Tyrian, Duke 
Nukem (PC) 


Panzer Dragoon 2, King 
of Fighters 95 (Saturn), 
DarkStalkers, Resident 
Evil IP.-Station), Snatcher 
(Saturn, PStation), 
Tekken 2 (PStation, 
arcade), Captain Quazar 
(3DO), Virtua Cop 2 
(arcade), Drift Out (Neo 
| Geo), Super Mario RPG 
(Snes), Phantasy Star 2 
Mega) 





E Ea 


oçÃ£ caes Ss 





Earthworm Jim 2, Cyberia 
(Saturn), Johnny 
Bazookatone (Saturn, 
PStation), Alien Trilogy, 
Striker 96, Night Warriors 
IP.Station), Creature 
Shock (3DO), Star Trek 
(32X), Street Zero 2, Indy 
500, Art of Fighting 3 
(arcade), Toy Story 
I[Megal, War 2410, Dragon 
Quest VI (SNes) 


Cyberia, Guardian Heroes, 
King of Fighters 95 
(Saturn), Tunder Strike 2, 
Hermie Hopperhead 
(P.Station), Gradius 
Deluxe Pack (P.Station e 
Saturn), Brain Dead 13, 
Psyche Detective (3DO), 
Killer Instinct 2 (arcade), 
Phantasy Star (Mega), 
Romancing Saga 3 (Snes), 
K. Instinct (G.Boy) 


Darius Gaiden, The 
Mansion of the Hidden 
(Saturn), In the Hunt 
[P.Station), Alien Trilogy 
(Saturn, P.Station, PCCD), 
Street Fighter Zero 
(PStation, Saturn), 
Shockwave 2 (3D0), Spot 
Goes to Hollywood 
[Megal, Earthworm Jim 2 
[Mega e SNes), Secret of 
Mana, Real Monster (Snes) 


Fundador 
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Me solta quero ir comprar 
40 


à games no Galpão! 


y , 
ie o Jidoes ER E. 
Tenha o Galpão dos Eletrônicos como seu parceiro! 
Lançamento simultâneo com o mercado internacional e 
grandes promoções o ano todo! Melhores Games, atendimento 
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra 
e muito lucro! Tudo isso somente no Galpão dos Eletrônicos. 


GALPÃO 


PLAVTRONIO DOS ELETRÔNICOS 


uem compra aqui vende mais 
Distribuidor Oficial para Vídeo Locadora 


Galpão dos Eletrônicos 
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - São Paulo - SP 
Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590 











The Future Is Now 


(01996 NAZCA CORPORATION. 


AS ÚLTIMAS subi Pi 


DEZ LUTADORES MARCADOS POR UM 
DESTINO SANGRENTO, JUNTOS E Red 





UM JOGO hOTALMENTE NOVO E REPLETO DE 
BATALHAS DE “NINJA”, OFERECIDO PELA ADK, asmcanicioso 





NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA, CEP;04326-080, SÃO PAULO, BRAZIL TEL: (55)11-5588-2300 FAX: (55)11-5588-2790. 


